DAFTAR KELAYAKAN SIDANG KP NON-REGULER

No Nama 1 Nama 2 Nama 3 Topik
1 Tony Wijaya |Samuel Susanto Pengembangan Speech Recognition Dalam
(1301034434) | (1301038590) Mempermudah Chatting untuk Blackberry
Hansen Jonathan
Hendry Wibowo L Pengembangan Games Edukasi Adaptif Pada
2 (1301030070) Darmawan Kurniadi Platform Blackberry dengan Neural Network
(1301007181) | (1301031426) v aens
Anthonius . . . .
3 Setiawan Chrisna Aditya [ Nugraha Utama |Analisa dan Perancangan Web Services Puskesmas
1301010950 1200989645 dengan Teknologi .Net
(1301010806) | ¢ A ) & &
Defianti Ferry Citra Leonardo Analisis dan Perancangan Aplikasi Games Edukasi
4 Suwanto Pratama Adaptif Berbasis Karakter "Bubu & Baba
(1301048055) y
(1301045160) | (1301047254) Advantures" Menggunakan Platform Blackberry
. M. Pintoko . . .
5 Ardiansyah Daruadi Brian Timothy Pengembangan Framework UMKM Indonesia
1301032145 1301032151 Berbasis Web Service
( )| (1301030676) | | ) ! v
. . Pengembangan Penceritaan Interaktif untuk
6 Andri Yohanes | - Dein Rouzky | Lonard Andrean Cerita Rakyat "Jaka Tangkir" Berdasarkan Konse
(1301044965) | (1301045186) | (1301044813) yar 7o grr = P
Permainan Role Playing Game
Malvin . . . .
7 Charles Handerson Daniel Indonesia Interactive Storytelling in Game
1301037000 1301043634 Development
( | (1301037663) | | ) velop
8 Ivan Setiadarma| Manuel Ardy Michael Pengembangan Game untuk Penyampaian Cerita
(1301031230) | (1301031243) | (1301031350) Rakyat Indonesia Secara Interaktif
Wendi Priska Tanudjaja . L. . I
9 Gunawan Nur Herlina Pratiwi Pengembangan Penceritaan Interaktif "Timun
1301040771) |Mas" dengan Konsep Game bergenre "Adventure"
(1301007484) | (1301008644) | | ) & P & ventu
. - Sukendi . . N
10 Antony Wijaya | Felix Adiutama sulianto Implementing NFC Technology on Binus University
1301007616 1301006802 Greeting System
( AR )| (1301008171 ng 5y
Web Application Using PHP and Flash for Event
11 Siti Wiraniah Suhandy Vivi Siska :e iEtF;a::?orI\oirr]\ Ajgioriur:rl;inaal\fusaor:ta::n
(1301008096) | (1301019206) | (1301030291) 8 . ]
University
Ton Claudia H. Wongso Perancangan dan Implementasi Knowledge
12 (130101;176) Phankova Agustino Management System Pada IT Directorate Bina
(1301047134) | (1301049455) Nusantara Berbasis Microsoft Sharepoint 2010
Yohanes Steven Sherly Winson
13 Sistem Informasi Geografis Jadwal dan Rute KRL
(1301034964) | (1301033835) | (1301034844) | >'°r€M NMOrMasi eogratls ‘adw !
Shendy Tenjaya
14 Anton Darli Chiang T»;en 12y Aplikasi Mobile Messenger dengan Fitur Tracking
(1301050822) | (1301050495) Berbasis Android
(1301041471)
Dhenn
. Y Hendrik Chikita Claudia Aplikasi Pemesanan Makanan Menggunakan
15 Christian .
(1301019396) | (1301037253) Platform Android

(1301013202)




Louis Khrisna

16 Andrew Ananta Putera Anton Junaidy Pengembangan Game Pet Battle dengan
(1301034270) | Suryapranata | (1301030404) Menggunakan Teknologi Markless AR
(1301034812)
. . Lucy Permata Renny . .
Cynthia Kania . ] . Perancangan dan Implementasi Game berbasis
71 (1301031395) >arl Runiawati Augmented Realit
(1301033305) | (1301029983) g y
. . . Perancangan Game Bertemakan Sejarah Indonesia
) ) Novia Dian Felita " "
Rina Lusiana . The Betrayal of Ken Arok" dengan Menggunakan
18 (1301050970) Permatasari Tanoto Platform Android Berdasarkan Analisis Market
(1301050841) | (1301051283) .
Indonesia
19 Wisnu Prasetya Reidy S. Surya Denny W.| Perancangan Game Augmented Reality dengan
(1301053540) | (1301053446) | (1301053490) Teknologi Motion-Capture
. . Michael Susanto Pengembangan Sistem Permainan Edukasi
Santo Rinaldhi . . . )
20 (1301007452) Gregory Suhandy Multiplatform Berbasis Unity untuk Meningkatkan
(1301008013) | (1301009571) Frekuensi Belajar Pengguna
Maria G. Ruth . . . Perancangan Sistem Pakar untuk Mendeteksi
21 Yulita Octavia George | Syerra Riswandi Suasana Hati yang Buruk dengan Menggunakan
1301032454 1301032366
(1301046182) ( A ) Gadget Berbasis Blackberry
Aplikasi Prediksi Harga Komoditi Bahan Pangan
22 Andy Tju Stephen Ferdiansyah Zen an Men unakin Adaptive Neuro Fuzf
(1301010604) | (1301011443) | (1301067565) & & P y
Inference Systems (ANFIS)
Budi Putra Febriyanto Yonathan L .
o . Rancang Bangun Aplikasi Game Edukasi
23 Wennendy Angjasrin Marcellinus Multiplayer Berbasis Platform Blackberr
ulti i
(1301048313) | (1301048326) | (1301048793) play y
. Adhitya Andrew Steven . .
Arini . . Clearance Approval For Indonesia Territory
24 Hernadian PN. Puika
(1301010296) (C.A.LT)
(1301029932) | (1301033942)
Yansen . . . . . .
25 Jayawinata Ricky Andreas Calvin | Simulasi Protokol Routing AODV pada Mobile Ad
1301042341 1301038924 Hoc Network
(1301038994) ( AN )
26 Alek Gozali Jeffrey Aplikasi Pemesanan Makanan di Dalam Restoran
(1301037064) | (1301036950) Menggunakan Platform Android
27 Aldo Hardianto | Daniel Yanuar |Sean Hermanto| Analisis dan Perancangan Aplikasi Pemesanan
(1301013953) | (1301013266) | (1301013644) Makanan Pada Perangkat Mobile Berbasis 10S
Bo Rickv Wongso Suryanto Aplikasi Online Mobile Data Tracking System
28 (130104y1856) (130y10435g84) Kusmanto Berbasis Database Menggunakan Platform
(1301042985) Android
Eric . . Perancangan Sistem Kualifikasi dan Training
Dennis Religian ]
29 | Hendraseputra - Asisten Pada Software Laboratory Center
(1301015265) R
(1301029913) Universitas Bina Nusantara
Kevin Richard Alex Herianto Michael o o .
Perancangan Aplikasi Mobile Ticketing System
30 Sampel Pho Hartanto Berbasis Platform Android
(1301052254) | (1301051030) | (1301053351)




Andreas

31 Christian Eric Anthony Timothy Yudi Implementing NFC Technology on Binus
(1301007976) | (1301007894) Attendance System
(1301007414)
32 Hendro Wijaya Liliyani Wendy Penerapan Augmented Reality pada Permainan
(1301050545) | (1301051075) | (1301050551) Digital Pet Menggunakan Platform Android
Jonathan Yovan Kenii Jonathan
33 Adiwena L. Alexander ) Game Design for Indonesian Market
(1301055810)
(1301045135) | (1301033091)




