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Tujuan Instruksional Umum 

 

Setelah mempelajari sesi  ini, mahasiswa dapat menjelaskan fungsi dari algoritma dan pemrograman 

dasar pada Visual C++ 

 

Tujuan Instruksional Khusus 

 

1. Mahasiswa dapat menyebutkan definisi dari Algoritma 

2. Mahasiswa dapat menyebutkan blok program sederhana 

3. Mahasiswa dapat membuat program dasar penggunaan variabel dan penerimaan serta 

penampilan nilai pada visual C++. 

 

 

 

Pendahuluan 
 

Bahasa pemrograman C dan C++ merupakan bahasa paling populer di dunia saat ini karena 

dukungan komunitas dan kecepatan eksekusinya yang tinggi. Mempelajari algoritma dan pemrograman 

menggunakan C dan C++ sangatlah tepat.  Pada tutorial ini, kita akan menggunakan Visual C++ 2102 

yang terpaket pada Visual Studio 2012 Express edition agar mahasiswa menguasai teknologi terkini 

compiler berbasis GUI.  Program ini dapat diunduh secara gratis dari situs Microsoft. Materi ini disusun  

untuk dapat digunakan pada perkuliahan Algoritma dan Pemrograman dan Struktur Data  di jurusan 

Teknik Informatika Bina Nusantara. 

 

Definisi Algoritma  

Untuk menghasilkan program yang baik, dibutuhkan algoritma yang benar dan efisien.  

Algoritma dapat didefinisikan sebagai: 
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A step-by-step sequence of instructions that describes how the data are to be 

processed to produce the desired outputs. (Liang, 2011) 

Untuk menerapkan algoritma yang sudah kita buat, dibutuhkan bahasa pemrograman.  Definisi dari 

bahasa pemrograman adalah: 

A sequence of instructions that a computer can interpret and execute) "the program 

required several hundred lines of code”.  Instruction is a line of code written as part of 

a computer program –wordnetweb.princeton.edu 

 

Untuk mewujudkan algoritma, dapat menggunakan pseudocode.   

 

 

Contoh bahasa pemrograman yang populer saat ini adalah: 

• C 

• C++ (C Based Object-Oriented Programming Language) 

• C# 

• Java 

• Visual Basic .Net 

• Python 

• FORTRAN (FORmula TRANslation) 

 

Blok program sederhana yang umum adalah 

 
Library fungsi  //file pendukung untuk menggunakan berbagai fungsi yang ada 

fungsi main()   //fungsi utama yang akan dipanggil ketika program di jalankan 

{   //blok awal fungsi 
Kode-kode program ditulis di sini 

}                   //akhir fungsi 

 

Visual C++ 

Bahasa C dibuat oleh Dennis Ritchie pada 1969 di Labs AT &T Bell.  Bahasa C++ dibuat oleh Bjarne 

Stroustroup yang memiliki fitur lebih lengkap dan mendukung pemrograman berorientasi obyek.  Untuk 

mempelajari bahasa C++ menggunakan Visual Studio 2012, Langkahnya: 

Pseudocode (pronounced SOO-doh-kohd) is a detailed yet readable description of 

what a computer program or algorithm must do, expressed in a formally-styled 

natural language rather than in a programming language. 
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1. Unduh dan installah Visual Studio 2012 Express Edition 

2. Buka program yang sudah diinstall, lalu buat proyek baru dengan memilih Win32 Console 

Application, lalu beri nama proyek yang Anda inginkan. 

                   

                  Gambar 1. Membuat proyek konsol baru Win32 Console Application 

 

3. Masukkan program sebagai berikut: 

 

BelajarC.cpp: 
/* Demo belajar C++ menggunakan Visual C++ 2012 
   Oleh Mr. Widodo Budiharto */ 

// Hak cipta 2014 

 

#include "stdafx.h"   //header file bawaan untuk bisa jalan di Sistem Operasi Windows  
#include <iostream>   // library atau header file untuk fungsi-fungsi c++ 

#include <stdlib.h> 

#include <conio.h> 
using namespace std;  //namespace yang umum digunakan untuk menggunakan fungsi standar 

 

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])  //fungsi utama 
{ 

 cout<<"Belajar C++ bersama Mr. Widodo"<<endl;  //menampilkan pesan 

cout<<"==============================="<<endl; 

 _getch(); //menerima input dari user  
 return 0; //exit normal program 

} 

 

 

Penjelasan program: 

 

Program C memiliki ekstension .c, sedangkan C++ memiliki ekstension .cpp.  Pada program di 

atas, diberikan komentar agar pembaca memahami fungsi program tersebut.  Membuat komentar yang 

lebih dari 1 baris dapat menggunakan symbol /*  … */, sedangkan untuk per baris menggunakan symbol  

//. 



  School of Computer Science BINUS University 

 

4 

 

 

Setiap program memiliki fungsi utama bernama _tmain yang akan dipanggil pertama kali 

program dijalankan. Fungsi _tmain memiliki parameter argc yang bertipe data intenger, dan argv berupa 

array karakter untuk menerima input ketika program dijalankan. Fungsi bertipe integer artinya setelah 

fungsi tersebut dieksekusi harus mengembalikan nilai bertipe integer (bilangan bulat) dengan 

menggunakan fungsi return.  Fungsi yang tidak mengembalikan harga menggunakan tipe data void. 

Fungsi cout() untuk menampilkan string, dengan fungsi endl untuk menandakan akhir dari teks dan ganti 

baris baru.  Program akan terus menampilkan pesan hingga fungsi _getch() menerima sembarang 

tombol yang ditekan oleh user untuk exit dari program.   

 

 

4. Jalankan program dengan mengklik button  Run( berbentuk segitiga warna hijau) 

 

                            
                                        Gambar 2. Program yang berhasil dijalankan 

 

 

Variabel dan Tipe Data 
 

Variabel merupakan bagian yang paling penting pada program, karena berfungsi untuk 

menyimpan nilai, dapat berupa bilangan bulat (integer), karakter, string,  pecahan, Boolean dan lainnya.  

Variabel tersebut harus memiliki tipe data yang sesuai.  Berikut contohnya: 

 

 
int nilai; mendeklarasikan variabel  bertipe data integer 

double area; //mendeklarasikan variable bertipe data pecahan 

 

Variabel dapat diberikan nilai dengan cara menginisialisasi variable tersebut, berikut contohnya: 

 
nilai=5; menginisialisasi variable nilai bernilai 5 

area=20.58 ;// menginisialisasi variable area bernilai 20.58 

 

 

Berikut ini contoh penerapan deklarasi dan operasi pada variabel untuk menghitung luas lingkaran: 

 

HitungArea.cpp: 
 

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])  //fungsi utama 
{ 

  double radius; 

  double area; 
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  // Step 1: Read in radius 

  radius = 20; 
 

  // Step 2: Compute area 

  area = radius * radius * 3.14159; 
 

  // Step 3: Display the area 

  std::cout << "The area is "; 

  std::cout << area << std::endl; 
 

  return 0; 

} 

 

                                                                    Penjelasan Program 

 Pada program di atas, kita mendeklarasikan 2 buah variabel radius dan area dengan tipe data 

double. Tipe data double berarti variabel tersebut dapat menyimpan nilai pecahan.  Operasi 

penghitungan area dilakukan dengan assignment atau penugasan menggunakan simbol =.  Pada 

program di atas fungsi cout dapat dipanggil langsung dengan menuliskan std::, jika std jika tidak 

didefinisikan di awal program.  Hasil dari program di atas sebagai berikut: 
 

                                    
                                       Gambar 3. Hasil program perhitungan luas 

 

 

Latihan: 
1. Buatlah program untuk menghitung luas lingkaran dengan input radius dari user menggunakan 

fungsi cin sebagai berikut: 

 
        std::cout<<"Masukkan nilai radius: "<< std::endl; 

        std::cin>>radius; 

 

                               
                                Gambar 4. Program terima input menggunakan fungsi cin 

 

 


